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. SUR LES CHEMINS
DE LA CONTREBANDE

Voyagez entre la France et la Suisse pour découvrir les richesses paysageéres, cultu-
relles, patrimoniales et historiques de la vallée du Doubs. En choisissant I'un de nos quatre
itinéraires, devenez “contrebandier” (bricottier, orlogeur, colporteur) ou “douanier”. Vous
vivrez ainsi une aventure unique en remontant le temps. Bienvenue dans la vallée du

Doubs.
Des quatre themes
proposés,  vous = avez

choisi celui du colporteur.
Nous vous félicitons pour

ce choix judicieux qui
vous  entrainera  dans
une aventure unique
faite ¥ dellihisecretsy |/i'de
jeux, de découvertes et
d'apprentissages.

A travers cette

itinérance transfrontaliere,
glissez-vous dans la
peau dun colporteur et
arpentez les chemins de la
contrebande a la recherche
d'un document secret mais
trés important pour vous.

Faites un saut dans le
temps, redécouvrez ce
métier ditinérance et son
role pour les populations
isolées des montagnes.

Suivez les traces de la
contrebande didées.

Tout au long de cette
aventure, vous pourrez
découvrir et contempler
les cités médiévales de
Saint-Ursanne et de
Saint-Hippolyte, longer
la frontiere et profiter de
panoramas spectaculaires.

>
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ENTREZ DANS
L' AVENTURE.

UNE EXPERIENCE GRANDEUR:NATURE A VIVRE ET A PARTAGER

[ “ a‘
SILLONNEZ LES CHEMINS %‘ﬁ
DE LA CONTREBANDE '

a l'aide du guide pratique =
et de l'application mobile

' +
GLISSEZ-VOUS DANS LA PEAU

D’UN CONTREBANDIER

grace au guide initiatique ' bl
. et aux totems ludiques

, @ WWW.LESCHEMINSDELACONTREBANDE.COM
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SUR LES TRACES
DU COLPORTEU

Le terme colportewr vient du lotin C tore qu signif
transporter . Ce F’Eernu, utld rapprochgr wimnigg co(lfﬁn%‘:" :A;v%‘: :

Lﬁwn fordeaun au col, c'est-a-dire au cou et sur les époules.

—

—

Nous sommes au milieu des années, 1770. Lactivité de
colporteur est en plein essor. Notre héros, que vous incarnerez,
est un marchand ambulant. I1 arpente les chemins, avec
son chien Titus, afin de proposer ses services et vendre sa
marchandise contenue dans sa marmotte. Cette caisse en bois
est un véritable chef dceuvre dorganisation. Elle tient son
nom de l'animal qui s’y trouve, que Baptiste le colporteur aime
exhiber aux enfants.

Trés attendu et apprécié des
villageois, ce voyageur solitaire
apporte des nouvelles de bourg
en bourg. Il se voit attribuer une
multitude dautres compétences
telles quarracheur de dents,
diseur de bonne aventure, et
parfois méme sorcier doté
de pouvoirs magiques.
Lorsquil approche dun
bourg, il annonce sa venue
en accrochant des grelots sur
les laniéres de sa marmotte.

Ce métier ditinérance est
rude et s'effectue avec un
équipement spécifique qui se
préte ‘particulierement a la
contrebande didées (livres pieux,
images, ..) et de marchandises
taxées ou prohibées (tabac, sucre,
café, .) dissimulées dans des
tiroirs a double-fond.

© Antoine de Gorostarzu

>
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L AVENTURE
COMMENCE ICI

Depuis 6 ans, vous étes recherché par les douanes
francaises et suisses, a la suite dun événement ficheux. En
conséquence, vous avez dii changer votre nom. De Marc
Gomoy, jeune gaillard de 25 ans, de confession protestante,
vous étes devenu Baptiste Manzel. Ce prénom vous l'avez
choisi pour sa consonance catholique vous permettant ainsi
d'éviter les préjugés et persécutions subis par les protestants.

Formé par votre oncle au métier de colporteur, vous
apprenez quun document déposé a Saint-Hippolyte par votre
ami Philémon* peut vous disculper.

Pour ne pas éveiller les soupgons, vous réalisez votre
parcours habituel en récoltant et revendant des marchandises.
Avant votre départ, un ami denfance, Jonas Brand, un fameux
coutelier, vous donne 3 lettres a remettre a leurs destinataires

a Montécheroux. Grace a un message dissimulé dans ces
missives, il sera en mesure de passer commande pour ung
piéce trés originale lui permettant de se différencier de ses

concurrents.

Lo marmotte : un véritable magausin
porte aur le doa.

Lors de la Joulle par les
douoniers, L'onimal caché dons
le tiroir Le plus grand, surprenait
ces d:;rmcm W refermoient
imméi , dons e douter
que celui—ci y dissimulait des
morchondises et documents illicites
dans e double~pond.

HAccessoire essentiel du colporteur, Lo,
pest contenir plis de 20000 ’;h,cto mtzr??[x i,
ngwuu cmawc bibles, montres, ..) et peser plus de

© Antoine de Gorostarzu

*Philémon : personnage du parcours de I'Orlogeur
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DEVENIR COLPORTEUR COMMENT CA MARCHE ?

Récoltez des marchandises a Saint-Ursanne et partez jusqu'a
Saint-Hippolyte les vendre.

En chemin, découvrez peu a peu le(s) mystére(s) contenu(s)
dans les 3 lettres que vous devrez porter a Montécheroux pour
le compte de Jonas.

Enfin, récupérez a Saint-Hippolyte le document prouvant
votre innocence déposé par Philémon.

Le jeu de rdle se décompose en 3 parties :
1 Le métier de colporteur
2. La contrebande didées
3. Prouvez votre innocence

ATTENTION : Le guide s'organise par jeu et non par étape.

LEe METIER DE COLPORTEUR

o I Avant de partir a l'aventure sur les chemins
S ! \ = de la contrebande, il vous faut remplir votre
- .=+ marmotte. Pour cela, répondez aux questions
SN v = inscrites dans ce guide. Les réponses se
EE trouvent sur les plaques informatives
~— attenantes aux édifices de la cité médiévale
de Saint-Ursanne. Ouvrez bien vos yeux |

Une fois votre marmotte bien remplie, vous
voila fin prét pour entamer votre épopée
vers Saint-Hippolyte. Vous allez croiser au
: cours de votre chemin des totems ludiques
: i sur lesquels vous pourrez tenter votre
LS chance en tant que colporteur, grace a des
«roues du hasard». Ces roues vont vous
@ permettre de réaliser des ventes ou de
perdre la marchandise contenue dans l'un
des tiroirs en fonction du tirage.

N'OUBLIEZ PAS DE COMPLETER VOTRE CARNET EN
FONCTION DES RESULTATS.

6  Guide initiatique




Une fois arrivé a Saint-Hippolyte,
terminez votre aventure en vendant vos
marchandises auprés de «plaques-clients»
a découvrir dans la cité.

LA CONTREBANDE D'IDEES :

Les colporteurs étaient connus pour véhiculer
des marchandises en contrebande mais
également pour leurs idées subversives.

Votre ami Jonas Brand, un fameux coutelier,
vous missionne pour transporter jusqu'a
Montécheroux trois lettres contenant un

message caché. Ces trois lettres, en papier
calque, sont situées a la fin du guide
initiatique.

Au cours de votre cheminement, vous
croiserez des totems ludiques sur lesquels
des pochoirs vous permettront, pour chacune
des trois lettres, d'esquisser un croquis et de
découvrir les parties d'une piéce secrete.
Une fois a Montécheroux, superposez ces
lettres et regardez-les a la lumiere, pour
découvrir le plan complet de la piéce secréte.

Suivez les indications inscrites sur les totems
ludiques et dans ce guide initiatique, au fur et
a mesure de votre itinérance.

Pochoir & crayonner
sur le guide initiatique
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LE METIER DE COLPORTEUR

Il Déterminez votre numéro chance

Afin de rendre votre aventure unique, vous bénéficiez
dun numéro chance. Il s'additionne ou se soustrait aux
réponses que vous obtiendrez pour remplir votre marmotte
en parcourant Saint-Ursanne.

Ce numéro s'obtient en additionnant les chiffres de votre
date de naissance.

COMMENT CALCULER SON NUMERO CHANCE ?
Si vous étes né(e) le 28 aolit 1983 :
2+8+0+8+1+9+8+3:=39

3+9:=12
1+2=3
Votre numéro chance est le 3

A vous de jouer !

Calculez votre numéro chance :

Votre numéro chance est le :

Plan de Saint-Ursanne

R )
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REMPLISSEZ VOTRE MARMOTTE.
Parcourez Saint-Ursanne et trouvez les réponses sur les plaques
informatives des édifices. Aidez-vous du plan pour les localiser.

(1 188 quelle année date la statue originale de Saint-Jean de
Népomucene ? Soustrayez votre numéro chance a la réponse.

(Tiroir 2)

O:n quelle année fut reconstuite la porte Saint-Jean dite
du Pont du Doubs ? Additionnez votre numéro chance a la
réponse.

(Tiroir 12)

O De quand date la fontaine de la Laiterie ? Soustrayez
votre numéro chance a la réponse.

(Tiroir 13)

O De quelle année date le portail de style Renaissance
menant a la chapelle de la grotte de I'Ermitage ? Soustrayez
votre numéro chance a la réponse.

(Tiroir 11)

eDe quel siecle date le gisant, représentant Saint-Ursanne,
installé a la grotte de 1Ermitage ? Soustrayez votre numéro
chance a la réponse.

(Tiroir 7)

B Reportez vos résultats dans les bons tiroirs de votre marmotte,

age suivante,
pag [ N
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REMPLISSEZ VOTRE MARMOTTE.

Bl Reportez les résultats trouvés.

5
L
b
7
5
V]
o
T
o
i<
3
]
<

Tiroirs :

© Bibles @ Boutons * @ Bobines de fils ® Montres
@ Aiguilles @ Rasoirs- ® Epingles @ Savons
© Café @ Paires de @ Jeu de cartes ¢ Dentelles
@ Tabac ciseaux @ Lunettes @ Effets
@ Dés a coudre ® Rubans @ Marmotte personnels
@ Jarreticres @ Allumettes @ Almanachs

P )
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REALISEZ VOS VENTES LE LONG DU CHEMIN.

Faites tourner les roues du hasard sur les moblllers ludiques et
repotez les résultats ci-dessous.

Résultat roue 1 :

Résultat roue 2 :

Tenez a jour votre livret de compte (p. 13) en fonction des
résultats.

o~—
Guide initiatique 11



REALISEZ VOS VENTES LE LONG DU CHEMIN.

B Trouvez les plaques clients dans Saint-Hippolyte.

e
'Q.'""“Ys\

s -
-

i [ )

Office de

. 4y
Y/
/)

B |,scrivez les marchandises souhaitées par les clients

Client 1:

Client 2:

R )
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FAITES VoS COMPTES |

B Additionnez les quantités vendues de chaque marchandise.

_ Reportez les stocks des marchandises correspondantes de
votre marmotte dans le tableau suivant. Si celles-ci ont été
perdues le lors du chemin, notez O.

1 TyPE DE MARCHANDISE STOCKS QUANTITE VENDUE ToraL

B aites le total de vos ventes et tentez de réaliser la plus

. grosse recette. Le prix de chaque marchandise est fixé a
1 ancien franc. Attention, assurez-vous de disposer de
suffisamment de marchandises.

TOTAL DES VENTES :

o~—_.
Guide initiatique 13



PROUVEZ VOTRE INNOCENCE

Il Une fois a Saint-Hippolyte, décalquez sur le panneau
darrivée le document, preuve de vos dires et de votre
, . innocence.

14
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LA CONTREBANDE D’IDEES

Soint-Ursanne, lo 12 yoy 1776

Mon cher omi,

Comme tu le anis, nous Lz, parpaillots (= proteatants)
Qommes surveillzy de prés por les représentonts de (g,
loi, mais de plus prés encore par les outoritss Cai;’wLiriuu‘
Le moindre de mey mouvements eat augourdhui épié. plus
e clux de nos fréres. s veulent lmiter mes contacks
cor ils savent que jai beoucoup de connaissonces. Hiny
mon ami, j'aimerais ty Confier une mission de (o, plus
haute mportance. To ani que tu passes souvent por

oux et te serais recompissant de bien vouloir 4
apporter pour moi 3 (ettres Q remettre

= Q ma puture ferme, Morie,

= & 20n frere, le Moire

= ¢ & mon viel oncle que tw 0p rencontrs Ly ade
cela quelgues moip,

Ta gliset dons ton cornet de route ces 3 lettres, Sy
ton chemin, t, trouveras dey lémenty 9ui te donneront une
partie du messoge.

Bien . toi, ton oy

Jonas

!
I
' indicat tems
B Pour chaque lettre suivez les indications sur les to
iques. ;
ludiq i)
| ! Guide initiatique 15




Insérez la lettre n° 1, page 19, dans le pochoir du premier
totem ludique.

Glissez entiérement la page dans le pochoir.

Suivez l'intérieur du
pochoir, afin de ne
faire qu'un seul trait.
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Insérez la lettre n° 2, page 21, dans le pochoir du deuxieme
totem ludique.

Glissez entierement la page dans le pochoir.

Suivez l'intérieur du
pochoir, afin de ne
faire quun seul trait.

o~—
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Insérez la lettre n° 3, page 23, dans le pochoir du troisiéme
totem ludique.

Glissez entierement la page dans le pochoir.

Une fois a Montécheroux, devant le musée de la pince, suivez les
indications fournies par le totem ludique.

Suivez l'intérieur du
pochoir, afin de ne
faire qu'un seul trait.

18  Guide initiatique
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Lettre n° 1 : destinée a l_.’o,ncleyde Jonas.

Mon oncle,

Te viens prendre de vos nowvelles, ne m'etont pos enquis de votre sonte
p pav eng
depuis Uhiver dernier.
Comme vous le sovez, & vois me marier dic ues mois avec la
r 9!

seur du Maire de Montécheroux. Toimerais vous compter parmi les
convives de cet heureux événement.

Ly o pew de temps, jou fait une rencontre étrW en ollont pcher.
Loraque jétois enfont, j¢ me souviens que vous me racontiez souvent vos
histoires de peche ¢t c'est shrement ces récits qui m'ont transmis votre
passion pour Les poissons. Te m'étais inotolle dans notre coin de jadis, et
you attendu paﬁwmrtt comme vous me L'avez appris, qu'un poisson veuille
bien mordre o ma ligne. Au bout de U hewres diattente (et de sieste... je
dois bien L'avouer), je m'opprétais & ranger mes offaires loreque Lo canne
2'ogitn N; we ni dewx, & Lidée de cuisiner un bon brochet, ¢ remontois

 ma ligne tant bien que mal. Cest quil tirat Le bougre ! Quelle ne fit pas

mo. surprise une fois cette créature sortie de L'eow... Je n'en ovois

| jamais v de sembloble auparovont : son corps était tout
~ en longueur, visqueux et se tortillait dons

tous lea sens tel un serpent! Je
Vous oi jais un croguis de cet
ironge onimol et peut-2tre
pourriez—vous Lidentifier 7

A bientbt mon Oncle.

19
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Bl ettre n’ 2:destinée au beau-frére de Jonas. [
Ll N ! L

Mon cher beou—prére,

Te souhoite tout d'abord vous présenter mes excuses Les plus sincires
! quont 0. mo. conduite lors de notre entrevue i y a de cela quelques
semaines, loraque je vous oi demonde s vous consentiez, en tont que
Moire ¢t préire de la mariée, o nows unir votre seur que joime tont

o et moi-méme.

Je novois pos Compris que VOUd VOUS moquiez de moi. Quoiguil en
2s0it, mes intentions envers votre sceur sont des plus louables comme vous
pourrez le constoter aprés avoir ot empile les misoives que jai fait
parvenir & Montcheroux.

TJe vous &cris cependont pour une toute outre raison. Ma. réputation
de coutelier n'est plus o faire et dépasse mime les prontitres, vous le
sowez bien. Connaissont votre goflit et votre inter8t pour les couteoux,
Fewre oaduellement sur un projet »'odressant particulidrement oux
cuisinidres hors pair comme votre épouse. Ce couteau 0. Ligumes permettro.
d'économiser du temps d'une port et de la. marchandise doutre port.
Fomeux coutelier que je duis, je ne swis cependont pos un trés bon
dessinateur. J'esplre que vous Comprendrez
mon dessin ¢t quil retiendra. toute
votre oftention. Je vous peroi
parvenir  un prototigpe et
e ows CONVUNCL  que  Vob
conseils me seront précienx
pour oméliorer et donner vie
& cefte idée.

Toutes mes omitiés.

Jonas

20
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I cttre n 3 - destinée 4 la fiancée de Jonas. ey

! Mo chére et tendre Marie,
Voici ces quelques Ugm,o ma. douce et tendre pour concrétiser avec vous
g les plans de notre marioge. L ne m'est pos aisé ni ogréable d'organiser
cette cirémonie tant Loin de (o pemme que joime. Loin de vous, mon coeur
semble comme pris dons une pince! Je porte chagque jour votre portrait
' dons un pendentip accroché o ma. chaine maillée.
Pour en revenir aux préporatips du marioge, j'eepere que votre robe est
bien commondie. Je compte les jours et je ouis impatient de vous admirer
vétue telle une princesse !

. Je veux croire de tout mon cour que les membres de votre fomille
' m'accepteront. Je me souviens encore du jour ol nos chemins se sont
B croisés pour lo premidre pois. Ce put un véritoble tourbillon d'émotions !
T'ou alors souhoité que mon monde, mon existence et mon 2tre o'articulent
autour d'un unique B, vous! Alors, j& me suis mis dans votre axe, en
cette journée, joi pris mon courage o dewx maing, e j'oi courn vous
déclarer mo. flomme. Vous sowvencz-vous de ce petit obyet que je vous oi
sculpte juste aprés vous avoir foit ma déclaration ? Je vous L'oi dessiné
our cette lettre. Cette pamense toupie de notre amour naissont. Repenser
| & ces instants me pince un pew le caeur mois je suwis Uhomme le plus
heureux car j& vais vous &pouser.

Pour en revenir . notre union, j'esplre que mon métier servira o mieux
les intéréts de votre pomille et que nous n'ourons jomais o couper tout lien
avee ewx. J'ai réussi o. choisir Lalliance pormi toutes les bogues que me
présentait le joaillier.

Je vous embrosse.
Tonaw

=
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