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SUR LES CHEMINS

DE LA CONTREBANDE

Voyagez entre la France et la Suisse pour découvrir les richesses paysageres, culturelles,
patrimoniales et historiques de la vallée du Doubs. En choisissant I'un de nos quatre itinéraires,
devenez “contrebandier” (bricottier, orlogeur, colporteur) ou “douanier (gabelou). Vous vivrez ainsi
une aventure unique en remontant le temps. Bienvenue dans la vallée du Doubs.

Des quatre thémes proposés,
vous avez choisi celui de la
Bricotte. Nous vous félicitons
pour ce choix judicieux qui vous
offrira une aventure unique.

A travers cette itinérance
transfrontaliere, vous  vous
glisserez dans la peau dune
bricottiere. Partez en Suisse
acheter des’ marchandises
pour ravitailler votre famille.
En chemin, des amis et voisins
vous solliciteront pour leur
rapporter des denrées. Cachez-
bien ces produits avant de
prendre le chemin du retour.
Gare aux Gabelous !

D

Emboitez ' le ' 'pas, . des
bricottiers dantan, découvrez
les techniques et les ruses de la
petite contrebande nécessaires
a la survie.

Au cours de cette aventure,
vous serez amenés a découvrir
et contempler de nombreux
panoramas sur le Doubs. Vous
pourrez vous-méme emprunter
de vrais chemins et passages
de contrebande comme les
éthelles de la mort, le lac de
Biaufond, Maison-Monsieur ou
La Rasse.
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ENTREZ DANS
[’AVENTURE.

UNE EXPERIENCE GRANDEUR NATURE A VIVRE ET A PARTAGER

SILLONNEZ LES CHEMINS
' DE LA CONTREBANDE

a l'aide du guide pratique

GLISSEZ-VOUS DANS LA PEAU
' D’UN CONTREBANDIER

grace au guide initiatique
et aux totems ludiques

. (®) WWW.LESCHEMINSDELACONTREBANDE.COM
o~

Guide initiatique  3-




s

SUR LES PAS
DE LA PETVI'E
CONTREBANDE

m de Bricotte, en potois qm:—comtow, désigne la
L pelite contrrebarnde, gw,mzmnt protiquée par les pemmes et
» les enfants.

o T —

,Nous sommes en 1816. La famine frappe le pays. La
petite contrebande est alors une pratique exercée par
nécessité, permettant aux familles trés modestes, voire
miséreuses, de survivre: L'héroine que vous incarnerez est
une bricottiere qui se rend chaque semaine

en Suisse pour rapporter des denrées de
premiere nécessité.

La Bricotte est un petit trafic de
2 a 3kg de marchandises (sucre,
café, allumettes au phosphore, tabac,
chocolat, .) qui s'effectue tout du
long de la frontiere.

Afin de ne pas se faire confisquer

ce fréle butin, les bricottiers ont
recours a de nombreux stratagemes
et cachettes : divertir le douanier
pendant que le chien baté se faufile
avec la marchandise, dissimuler
les 'denrées: dans les vétements
(doublures, poches, bas, ..), ou encore
avoir recours a des batons de marche
creux permettant dy abriter des
marchandises plus cofiteuses et donc
© Antoine de Gorostarzu plUS précieuses‘

N )
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L'AVENTURE
COMMENCE ICI

Vous étes Marie, une femme de 30 ans, mere de 4
enfants et fille de Philémon* et Suzanne.

Depuis votre enfance, vous vous rendez en Suisse,
généralement les jeudi, pour vous approvisionner en
sucre, café, allumettes et autres marchandises nécessaires
que vous rapportez également a votre mere.

Dans la peau de Marie la Bricottiere, vous devez
ravitailler votre famille et vos voisins qui sont dans'le
besoin. Attention a ne pas vous faire prendre pour passer
vos marchandises sans en perdre. A vous de bien cacher

' vos denrées:|

Avant de partir, vous prenez les commandes d'amis
ou de voisins. Sur le parcours, vous devrez rechercher*
les denrées, faire vos achats et les rapporter de Sujsse

sans vous faire ‘prendre par les douaniers francais. Vous
découvrirez ainsi I'univers de cette petite contrebande qui
était nécessaire pour survivre dans les époques difficiles.

LEXQUE

- Gobelows : surnom donné douani ¢pé O :
gl ol . 2l mppel Gabelle - e
- lnitiaﬁgu& : relatip o Lintiation, praﬁqy!;o secrétes
— Bricotte : pefite contrebonde non lucrative
- Diairi : intiolement ce terme signific “chignon’. La "cale |
?'Lu ldiairi", ut la Coi#(; tradiﬁovw,ﬂu ﬁaﬁn&ﬁ: cou,\/i‘ir le

%non. &

P

* Philémon : perSonnage du parcours de 1'Orlogeur.

T

o~
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DEVENIR BRICOTTIERE COMMENT CA MARCHE ?

LES DEMANDES :
En chemin pour la Suisse, vous rencontrerez des
voisins et amis qui vous demanderont de leur
rapporter des denrées.

Ces demandes sont formulées sur les totems
ludiques. Notez-les dans votre guide.

LES ACHATS ET LES CACHETTES :

Une fois en Suisse, réalisez vos achats
virtuellement. Validez dans votre
guide les marchandises que vous avez
acquises :

- Chocolat
- Café

- Sucre

- Allumettes
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Avant de traverser la frontiere, vous
devez dissimuler ces produits. Aidez-
vous des indications du totem ludique
de l'étape 3 pour définir la meilleure
cachette pour chaque denrée.

LES CONTROLES :

Une fois la frontiere franchie, vous serez
susceptibles de rencontrer des Gabelous, qui ne
mangueront pas de vous inspecter. Ces controles
(fictifs) s'effectuent a l'aide des totems ludiques,
de maniére aléatoire. Pour cela, actionnez la
roue du mobilier ludique et complétez votre
guide en fonction du résultat obtenu.

Pour chaque étape suivez les indications des
totems ludiques et de ce guide | Bonne route et

N'OUBLIEZ PAS VOTRE CRAYON !

A2
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LA PRISE DES DEMANDES - ETAPES 1ET 2

Bl Notez les demandes de marchandises qui vous sont formulées
sur le panneau de départ et sur les totems des étapes 1 et 2.

NOTEZ LA DEMANDE DE SUZANNE VOTRE MERE :

NoOTEZ 1A DEMANDE DE NICOLAS VOTRE VOISIN :

NOTEZ LA DEMANDE DU PERE MATHIEU :

)
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I Avant datteindre la Suisse, vousicroisez une derniéré amie.
' Notez sa demande. .

NOTEZ LA DEMANDE DE BERTHE :

LES « ACHATS » - ETAPES 2 ET 3

I Enfin en Suisse | Réalisez vos «achats» virtuellement.

i o~
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LES CACHETTES - ETAPE 3

Il Pour passer la douane, vous devez cacher vos produits.
A laide des indices du totem ludique de l'étape 3, dissimulez
vos marchandises dans la ou les cachette(s) qui vous semblent
1a/les plus appropriée(s).

COMMENT FAIRE ?

Attention, une méme marchandise ne peut pas étre dissimulée
dans deux cachettes différentes.

En revanche, vous pouvez cacher plusieurs marchandises dans
une méme cachette quand l'espace le permet.

Bl Notez pour chaque produit quervous avez acquis, le nom de la
maYchandise dans la cachette choisie, sur I'espace prévu a cet
effet (.

SOUS LE DIAIRI :

Cette cachette ne peut accueillic qu'une
morchondise. *

(JMarchandise perdue
l:] Marchandise troquée

() Marchandise conservée

LES TALONS CREUX DES
CHAUSSURES :

Ch%u talon 'peut abriter une
denrée. ! .

M March.::mdisé perdue O Msféﬂéndise perdue
‘ () Marchandise troquée O Mg{chéndise troquée

() Marchandise conservée . [[)Marchandise conservée
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LA CEINTURE »

g La ceinture peut obriter QMLQW
menues morchandises dans (25
poches cousues o. Lintérieur.

D Marchandise perdue D Marchandise perdue
() Marchandise troquée () Marchandise troquée
(O Marchandise conservée (0 Marchandise conservée

DANS LE BATON DE MARCHE CREUX :
(/lm, seule morchandise peut ¢ e dissimulée.

B

(JMarchandise perdue
(O Marchandise troguée

" () Marchandise conservée

JUPE-JUPONS :

Les pemmes revitent glnérolement Uwe,um

jpons o leur jupe. Ces tisous Aopnt
onmtu de pochu ou de doublures

pcrmw:ant ainai d'y camoupler de nombreuses

marchondises.
| i
() Marchandise perdue [JMarchandise perdue
J" (J Marchandise troquée O Ma-rchahdise troquée
‘ (0 Marchandise conservée (i) Marchandise conservée

B Les cases sont a renseigner aux étapes 4 et 5.

t“' Au cours des étapes suivantes (4 et 5), vous
‘ pourrez perdre vos marchandises lors des  Marchandise perdue
contrdles, les troquer ou les conserver. Marchandise troquée

Cochez alors les cases correspondantes des — Marchandise conservée
| marchandises concernées
ﬂ o~
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LES CONTROLES - ETAPES 4ET 5

Bl Controle de Gabelous | Faites tourner la roue du totem ludique
de l'étape 4.

.En fonction du résultat obtenu, cochez la case «perdue» des
marchandises concernées. A

N'OUBLIEZ PAS DE COCHER LA CASE
CORRESPONDANTE AU RESULTAT DE LA ROUE 1, EN PAaGE 10-11.

Bl Controle de la douane mobile de Maiche | Faites tourner la
roue du totem ludique de l'‘étape 5. (Mémes gonsignes que
pour l'étape précédente).

N’OUBLIEZ PAS DE COCHER LA CASE
CORRESPONDANTE AU RESULTAT DE LA ROUE 2, EN PAGE 10-11.

Bl Avez-vous honoré toutes les demandes ?
Cochez la case «conservée», en page 10-11, pour les
marchandises passées en contrebande‘que vous navez ni
perdues ni troquées.
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LE COIN DE LA
BRICOTTE

ici ues morchandises d'anton. C&o marchandises
\Q&% & lo vie courante gamaie,nt Lola;,at de petite
E cortrebande voire d'une contrebande plus lucrative.

’r £
|

)

LE PAIN DE SUCRE :
D'un poids d'environ [0 kg, le
pain de sucre éait débité en
morceaux. pour o vente.

LES ALLUMETTES AU
PHOSPHORE :

Elles ne nicessitoient pas de

grottoir et pouvaient »'allumer

or priction sur toute surfoce.

5& nombreux lots d'allumettes

prirent few lors du transport en
. contrebonde.
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LE TABAC EN FEUILLE
OU EN CAROTTE :

Vendu sous porme. de
fewlles séchies ow en
carottes, il éait plus aise
de tramport&r et de cacher
le tobac aunai conditionné
dons Les doubles—ponds des
marmottes de colporteurs
ow dons d'outres cachettes.

MELASSE :

Morchandise
olimentpire opécifique
de lo Buisse, Lo
mélasse remplace le
ducre en poudre ow en
morceoux. Elle étoit

¢ utilisée pour
la. production d'alcool.

JEUX DE CARTES :

Frappées d'une taxe. et
conaidérées comme étont
source de querelles, de
blosphemesiou de meurtres,
les cartes o jouer Mwérent
{MQLL'& la guerre de 939-
945 pormu les ola)&tA de
contrrebonde.
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e
LE COIN DU
NATURALISTE

A R R

ellement  pré damummi'miw,tu%«mny
‘ mmr 20UV P:ic::(mwfﬁat, tout comme Les ﬁomem, o(ww Les gor{,to
\ pronco-suisse Lo, vallée du Doubs. L_a chasse, La’prum %Ln;
importani?; o cette époque (Ac{mu{ mpuhm{ forges, .. ,ﬁr\vtam(AW‘
destruction de leur hobitat due o chp@o&aﬁo‘n Jorestizre \no
L pour les verreries) ont contribué o la disparition de ces derniers.
Certoine de ceo onimoux ont Mt Uobjet de  progromme ou%
& ' 0 urossien. Le lynx a @2 r’emtrodw
E anzidﬁom mlg‘/év Depuia, cet_%unml, est présent our
L'ensemble du massif jurossien (}ran@wa et suisse).

LA MARTRE :
Animal de Lo méme fomille qué o

'RY
»
' A\
; Wi 4\
Jouine, dont elle se disti por son '
pda@c brun poncé et A%mbfon i .' a
orongt, la martre vit princpolement s ® |
dans les forét de conifere. Brédateur b ’ ;
redoutoble, cet oanmal Louvoge be nowrrit ) !
eosentiellement de petits  mommipéres, ¢
d'oiseanx, dinsectes et de pruite. i

LE LYNX :

t

4

Appelé aussi loup cervié, ce pélin
Aawfg% et un aﬁfm qui s¢ ﬁfwe
digpicilement observer.

Bon immense territoire (300km?* pour
un male, 200km?* pour la. }wzlie) et son
hobitat principalement forestier contribue o

. 20 discrétion.

Les chevrewls et chomois constituent
| 0% de s0n alimentation quil dévore
Uit : pruiu'enﬁéruntnt.
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L'OURS:

Jusqu'ow 192 sizcle, Lours
hobitait  les ré?,iono des
Jronches mnta%m UiBbEL
o é&rangmou. Llowrs tué
o Goumos en 182 o itz
noturalisé ; ce dermer et
visible & Porrentruy.

Cest & Glére, en 1826, que
le dernier ours du mossif
Jurossiennord gut abatti.

/YN
A‘.‘

LE RENARD :

- \9‘9/‘

| Y

LELOUP:

Towours lé d'ne mauvaise
réputation, le loup rodait dons la. vollée
du Doubs Fuoquon début du 202me
asecle. Belon les archives, le dernier
loup de la vallée di Doubs o éte
tué en 1860 o Pouillerel. Au musée
d'histoire naturelle de Lo Chaux—de—
Fondo, un loup noturalist eot visible.
De nos jours, ce grond prédoteur
peut-2etie observé sporadiguement dons
le mossi juraseien.

L palloit o L'époque se méfier du
renord, AmMaLP ;Lm tempéfamnt

crointif et mégiant, le renard

roge. Désorienté par ce virus,

il ne

A )
souvent porteur du virus de lo ‘ .

Fronce, (o roge o disporu dans les

Jugoit pos en présence des hommes
et whéatait pos o les mordre | En

années 1970.
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